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El Mundo AV
con [A.

La Inteligencia Artificial (IA) ha evolucionado hasta convertirse en
una pieza clave de la revolucion digital, remodelando diversos
aspectos de nuestra vida cotidianay laboral. En este documento,
abordaremos algunas de las herramientas de |A mas significativas y

revolucionarias en la actualidad, como ChatGPT, Midjourney, Stable
Diffusion, Eleven Labs y Adobe Firefly.




ChatGPT para
Afterf X

Dominando las Expresiones en
After Effects parauna Animacion
Versatily Eficiente con ChatGPT.




\ PROTOCOLO IA PARA PROCESOS AUDIOVISUALES / CHATGPT

|
¢Podrias a partir de lo que te he comentar imaginar y escribir en cédigo, expresiones que
sean utiles para optimizar animaciones en after effects?

Por supuesto, aqui hay algunos ejemplos de expresiones que se pueden utilizar para
optimizar animaciones en After Effects:
®

En After Effects, una expresion es un pequeno codigo que puedes
agregar a las propiedades animadas en tus proyectos, que te ayudan
a evaluar un solo valor para una unica propiedad de capa en un velocidod = thisComp loyerC ) effect I

value * velocidad;

1. Controlar la velocidad de una animacién con un slider: 2. Crear un movimiento ondulatorio con la expresién "wiggle":

freq = 2;

momento especifico. Con ellas, puedes automatizar tareas viggeCreq, anp);
repetitivas, crear estructuras flexibles y superar tus capacidades - - R—
mucho mas alla de lo que seria posible solo con keyframes. i sy i momene s

Pueden reducir la cantidad de keyframes y capas en lalinea de
tiempo, y afortunadamente, no necesitas ser un programador para

3. Hacer que un objeto siga a otro objeto en la pantalla: " S L o
) J g . & 4. Crear una animacion aleatoria utilizando la expresién "random":

makefile :
arduino

usarlas. Algunas de las expresiones comunes en After Effects dbjtot = thisComp. LayerC*0betot®>; |
incluyen 'Wiggle', 'Time','Loop'y ‘Text Values'. Afiadir expresiones es o - s Sk 2 T o - 58 /7
bastante sencillo y puede hacerse en unos pocos pasos. Con €l -

poder de las expresiones, puedes trabajar en algunas animaciones oyl - com it netry

posicion = objeto2.toComp(objeto2.anchorPoint);
posicion;

asombrosas con controles y efectividad que serian dificiles de lograr
con las tecnicas tradicionales de keyframing.

5. Crear una animacion que cambia de direccién al alcanzar un punto determinado:

() Copy code
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¢Podrias crear una expresion para controlar la rotacién de una capa a través de un slider
teniendo en cuenta que el valor minimo es 0 grados y el maximo 360 grados?

n Muchas gracias!, ;Se te ocurren ejemplos creativos con los cuales usar expresiones? 4

Ahora, crea una expresién para que cada vez que se incremente un numero en el efecto “

iPor supuesto! Aqui te dejo la expresion que puedes utilizar para controlar la rotacion de de control, la rotacién incremente 15 grados.

una capa con un slider que tenga un valor minimo de 0 grados y un valor maximo de 360

grados:
iClaro! Aqui te dejo la expresién que puedes utilizar para que cada vez que se incremente 9 &P

iClaro! Las expresiones pueden ser utilizadas de muchas maneras creativas en After @y GP

makefile (7] Copy code un numero en el efecto de control, la rotacién de la capa incremente 15 grados:

Effects para hacer que tus animaciones sean mas eficientes, precisas y dinamicas. Aqui te

x = thisComp.layer( ).effect( makefile () Copy code

y = value % 360;

if (y <@ y += 360;

z = linear(x, 0, 100, 0, 360);
y + 2

dejo algunas ideas: x = thisComp.layer( Y. effect(

y = value % 360;
Y N . if (y < @)y += 360;
1. Controlar la posicion y escala de capas a través de expresiones para crear efectos de z=x*15;

y+2z

paralaje y perspectiva en tus animaciones.

Asegurate de reemplazar "Nombre de la capa del slider" y "Nombre del efecto del slider" Utilizar expresiones para generar movimientos aleatorios y organicos en tus , :
De nuevo, asegurate de reemplazar "Nombre de la capa del slider" y "Nombre del efecto

con los nombres correctos de la capa y del efecto de slider en tu composicién. del slider" con los nombres correctos de la capa y del efecto de slider en tu composicién.

animaciones, como por ejemplo la expresion "wiggle".
Crear animaciones de seguimiento de trayectorias precisas utilizando expresiones que

Esta expresion utiliza la funcion "linear" para mapear el valor del slider (que va desde 0 a Esta expresién utiliza la misma férmula para mapear el valor del slider a un valor de

100) a un valor de rotacion en grados (que va desde 0 a 360). El operador "%" se utiliza vinculan la pOSiCién de una capa con la pOSiCién de otra capa o de un punto de control. rotacién en grados que en la version anterior, pero en lugar de utilizar el valor exacto del

para limitar la rotacién a un rango de 0 a 360 grados. La expresion también tiene en slider, se utiliza ese valor multiplicado por 15. De esta forma, cada vez que se incremente
cuenta la posibilidad de rotaciones negativas y las convierte en rotaciones positivas Automatizar animaciones complejas utilizando expresiones que generan valores a s e e G Gl L i i b e e U S L2 e o

equivalentes. través de calculos matematicos o utilizando funciones avanzadas de After Effects,

como las expresiones de "time remap".

Explicacion de la expresion:

' Actualiza el codigo para un slider que esta en otra capa llamada "Control de Horas"
* Primero, utilizamos la expresién *thisComp.layer("Control de Horas")" para

seleccionar la capa que contiene el slider que queremos utilizar. En este caso, hemos
llamado a esta capa "Control de Horas", pero puedes reemplazar este nombre por el

Sabiendo esto, ¢podrias crear una expresion para controlar a través de un slider un las
horas, minutos y segundos de un reloj?

que tenga tu capa de control. ) i
- N ) ) R @ iClaro! Para utilizar un slider que se encuentra en otra capa, podemos utilizar la siguiente 9 &P
* Luego, utilizamos la expresion “effect("Slider Control")("Slider")" para

expresion:

obtener el valor actual del slider.

A partir de aqui, el resto de la expresion es igual a la anterior: se establece el valor makefile ) Copy code

maximo de rotacién en una variable llamada "rotationMax", se utiliza un condicional "if"
sliderValue = thisComp.layer( ).effect( 2(
rotationMax = 306;

para determinar si el valor del slider supera 100, se calcula la rotacién como un

porcentaje del valor méximo de rotacién si el valor del slider supera 100, o como el

valor del slider multiplicado por 3.6 si es menor o igual a 100, y finalmente se devuelve

el valor de rotacién calculado.

Con esta expresion, la rotacion de la capa se controlara a través del slider que se

encuentra en la capa "Control de ‘S Regenerate response

presiona la tecla "R" para abrir la propiedad de rotacién de transform, y luego copia y
pega la expresion en la ventana de expresiones. Repite este proceso para las capas de
las manecillas de los minutos y los segundos.

if (sliderValue > 100) {

rotation = ((sliderValue - 100) / 100) * rotationMax;

{

rotation = sliderValue * 3.6;

}

rotation

if (slidervalue > 100) {

rotation = ((sliderValue - 100) / 100) * rotationMax;
} {

rotation = sliderValue * (rotationMax / 100);
3

rotation

de Horas").effect("Slider Control")
("Slider");
rotationMax = 360;
if (sliderValue > 100) {
rotation = ((sliderValue - 100) / 100)

@ iPor supuesto! Aqui te dejo una expresion que puedes utilizar para controlar las horas,

En esta expresion, los
sliders de control se

3 definen al principio y
luego se utilizan para
agregar o restar tiempo

minutos y segundos de un reloj en After Effects utilizando tres sliders distintos:

("Control de Horas™)
minutosSlider = thisComp ("Cont de Minutos™)

("Slider Control")("S
("Slider Control"
("Slider Contro

horasSlider = thisComp

. actualiza la expresion para un valor de rotacion de grados ilimitado

* rotationMax; segundosSlider = thisComp ("Control de Segundos™) .
a q a 2 }else { a | t I e I I I O a Ct u a | L O S @ iClaro! Aqui est4 la expresién actualizada para controlar la rotacién de la capa a través de  d9 &P
Una vez que hayas agregado la expresion a las capas de las manecillas del reloj, podras En esta nueva version de la expresién, hemos eliminado a restriccién de los 306 grados. rotation = sliderValue * (rotationMax . e S R o ) )
» ) ) ) ) T U BT T P AT e 5 S 0 T A AT G i /100); un slider, sin restricciones de valor méximo de rotacién ni de valor maximo del slider:
utilizar los sliders de control para ajustar la hora del reloj en tiempo real. slider es mayor a 100, la rotacién aumentaré en proporcién al porcentaje en el que se } H
) valores de tiempo se ——

No entiendo muy bien, tengo que tener una capa de formas para las horas minutos y Slider, ¢se lo aplico a una capa de ajuste 0 a otro tipo de capa?

segundos ;o pueden ser tres capas distintas?

Puedes utiizar tres capas de formas separadas para las manecillas de las horas, minutos
¥ segundos del reloj, 0 puedes utilizar una capa de forma que contenga las tres manecillas
en una sola capa. En cualquiera de los casos, la expresion funcio la misma manera.
La dnica diferencia seré cémo se aplicaré la expresion a las capas de las manecillas del

reloj

Si utilizas una capa de forma que \ga las tres manecillas en una sola capa,

s separadas dentro de la capa de forma.
Esto te permitira aplicar la expres ada capa de manecilla por separado, de modo
que puedas controlar Ia rotacién de cada manecilla por separado utilizando los sliders de.
control.

En resumen, la expresion se puede aplicar a tres capas de forma separadas o a una sola
capa de forma que contenga las tres manecillas en capas separadas. Ambos métodos
funcionaran igual de bien con la expresion que proporcioné.

Por ejemplo, si el slider esta en 150, la rotacion sera de 180 grados (la mitad de los 360
grados posibles). Si el slider esté en 200, la rotacién ser4 de 270 grados (el 75% de los
360 grados posibles). Si el slider est4 en 300, la rotacién sera de 360 grados (el valor
méximo posible).

Tenemos que eliminar también que el méximo de la rotacion sean 360 grados, es decir si
el slider supera el valor de 100, la rotacién sera mayor.

iClaro! Aqui esta la expresion actualizada para controlar la rotacion de la capa a través de
un slider, sin restricciones de valor m&ximo y con la condicién de que si el valor del slider

s mayor a 100, la rotacién aumente en proporcién:
makefle

slidervalue Comp. Layer( ). effect(
rotationMax
if (sliderValue 00) {
rotation = ((sliderValue - 100) / 100) * rotationMax;
{

Lo ha actualizado pero hasta un
maximo de 720 grados. Nosotros
queremos que no tenga limite.

sliderValue = thisComp.layer("Control
de Horas").effect("Slider Control")
("Slider");
rotationMax = 720;
if (sliderValue > 100) {

rotation = ((sliderValue - 100) / 100)
* rotationMax;

fechaActual = new Date();
horas = fechaActual

aseguran de no exceder
los limites de tiempo (12
horas, 60 minutos, 60
segundos), y luego se
convierten en grados
para la rotacion de las

minutos = fechaActual
segundos = fechaActual

ChorasSlider);
(minutosSlider);

horas += Math
minutos += Math

segundos += Math (segundosSlider);

sliderValue = thisComp.layer( ). effect( p¢
if (sliderValue > 100) {

rotation = (sliderValue - 100) * 3.6;
3 {

rotation = sliderValue * 3.6;
¥

rotation

En esta nueva versién de la expresién, hemos eliminado la restriccién del valor méximo de
rotacién, por lo que ahora la rotacién puede ser mayor de 360 grados si el valor del slider
lo permite. Ademas, hemos eliminado la restriccién de valor maximo del slider, lo que
significa que ahora el slider puede tener cualquier valor positivo, incluso valores mayores
a100. La expresién ahora multiplica el valor del slider por 3.6 para convertirlo de unidades

de slider a grados de rotacién. Si el valor del slider es mayor a 100, la expresién toma ese

exceso sobre 100 y lo multiplica por 3.6 para afiadirlo a la rotacién total.
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Mas r para After
con Zz GPT

Klutz GPT es una herramienta gratuita para Adobe After Effects que
utiliza el poder de la inteligencia artificial de OpenAl,
especificamente GPT 3.5, que es la misma tecnologia utilizada en
ChatGPT.

Generacion de Scripts: Con Klutz GPT, puedes decirle al Al lo que
quieres que haga tu script y ver silo hace correctamente.

Construccion de Expresiones: Si deseas generar una expresion,
puedes pedirselo al Al, y es posible que pueda ayudarte.

Retroalimentacion de Errores: Cuando experimentes errores con ~ CH A G ‘ -- , AE
los scripts o fragmentos de codigo de expresion generados, Klutz 1 - . =0 _ . : t s ) | o
GPT te proporcionara la retroalimentacion de los errores | e e b e i R N A
directamente en la entrada. De esta manera, puedes decirle

facilmente al Al por que su codigo no funciona, con la esperanza de
que haga un mejor trabajo la proxima vez.
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Miadourney para
Imagen g video.

El Generador de Imagenes
artisticas mas potente.
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lexttolmgcon
MidJournes)

MidJourney es un generador de arte Al influenciado por la Difusion
Estable que permite a los usuarios obtener imagenes generadas a
partir de textos o "prompts". La guia de optimizacion de prompts de
MidJourney y este prompt generator brinda varios consejos para
sacar el maximo partido a cada prompt que se utilice.

Uno de los consejos principales es utilizar descripciones detalladas
y largas en los prompts, ya que suelen proporcionar los mejores
resultados. Se anima alos usuarios a ser lo mas especificos posible
con su prompt e incluir muchos adjetivos. Cuanto mas descriptivo
sea el prompt, mejor sera el resultado. Ademas, integrar el nombre
de un artista en el prompt puede hacer que se utilice el estilo de ese
artista como influencia para la imagen generada.
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https://docs.midjourney.com/docs/prompts
https://promptomania.com/midjourney-prompt-builder/
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Viiddourney +
VoluMax7.

VoluMax 7 es una herramienta para Adobe After Effects que te
permite convertir tus imagenes en impresionantes animaciones 3D.
Entre sus nuevas caracteristicas, incluye VoluMax Al con
AutoDepth, un script para Photoshop 2022 y 2021 que utiliza filtros
neuronales para generar mapas de profundidad en un clic. Tambien
se ha optimizado para ser mas rapido en la visualizaciony
exportacion con After Effects.

Un posible flujo de trabajo seria generar imagenes con Middourney
basadas en descripciones de texto, y luego usar estas imagenes
como base en VoluMax 7 para crear animaciones 3D. Este flujo de
trabajo combinaria las fortalezas de ambas herramientas,
permitiendote explorar nuevas formas de expresion artistica.
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La herramienta Stable Diffusion es un generador de imagenes
Impulsado por inteligencia artificial, notable por su flexibilidad. Es de
codigo abierto y permite entrenar tus propios modelos basados en
tus propios conjuntos de datos para generar exactamente el tipo de

Adddddddadanna

RLLLLLELRTITILL

FLARETS BrGLE 'Llll_l“

e UL U U e

b . i
M q

-
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La herramienta Stable Diffusion ofrece una amplia gama de estilos Skyscraper Architectural Design - 25 ER VW xrkxAx
parala generacion de imagenes. Estos estilos incluyen Anime, ©82 Da 3593

Fotografico, Arte Digital, Comic, Arte Fantastico, Pelicula Analogica,
Punk Neon, Isométrico, Low Poly, Origami, Pixar, Cinematico, 3Dy
Arte Pixelado.

En términos generales, un "modelo” en este contexto se refiere aun
sistema de aprendizaje automatico que ha sido entrenado para
realizar una tarea especifica. En este caso, los modelos de Stable
Diffusion han sido entrenados para generar imagenes basandose en | | ' ":'ief: il pedroom
descripciones de texto. ’ ' '
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Animator/Deforum

Stable Diffusion.

Usa Deforum para animaciones mas complejas: Si deseas crear
animaciones mas complejas y generar archivos de video en lugar de
fotogramas, puedes utilizar Deforum. Es un proyecto de sintesis de
imagenes con una extension para la interfaz de usuario web Stable
Diffusion que te permite dirigir y generar archivos de video MP4,
incluso con audio. Para usar Deforum, deberas instalar la extension
de Deforum. Abre una ventana de comandos, cambia al directorio de
tu carpeta "stable-diffusion-web-ui" y utiliza el comando “git clone”
parainstalar Deforum en tu carpeta de extensiones.

En este ejemplo, Deforum comenzara a generar fotogramas
basados en el primer indicador en el fotograma O, cambiara al
segundo indicador en el fotograma 40 y luego cambiara al tercer
Indicador en el fotograma 80. Puedes agregar tantos cambios de
indicador como desees y ajustar el limite maximo de fotogramas
segun sea hecesario.
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Mas poder de control ControlNet
con Control Net.

ControlNet es un modelo de red neuronal disefiado para controlar

los modelos de Difusion Estable. Permite copiar composiciones o

poses humanas a partir de unaimagen de referencia, aportando una
gran precision en la ubicacion y apariencia de los sujetos en las |
imagenes generadas. Esto resuelve un desafio importante en la R Ty
generacion de imagenes con Stable Diffusion, que puede resultar en 3
composiciones bastante aleatorias. & VA |

Irpul (Canry Edge) Defarlt

ControlNet anade una condicion adicional a la del texto, la cual
puede tomar muchas formas. Un ejemplo de esto es la deteccion de |
bordes: ControlNet toma una imagen de entrada adicional, detecta A
sus contornosy los utiliza como una condicion adicional para "
generar imagenes que coincidan con el texto de entrada. Otro

ejemplo es la deteccion de poses humanas con OpenPose, que

extrae puntos clave humanos como las posiciones de las manos, las

piernasy la cabeza, y los utiliza como una condicion adicional.
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Eleven
L.abs

LLa mejor sintesis de voz
generada con Inteligencia
Artificial

lIElevenlLabs
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Vocesrealistascon

Lleven 1.abs.

Eleven Labs es una herramienta de inteligencia artificial que ofrece
caracteristicas destacadas como la clonacion de voz y modelos de
voz. Sumodelo de |A ha sido entrenado en una gran cantidad de
audiolibros y, en menor medida, podcasts, lo que permite ala lA
interpretar y generar audio en el estilo de un libro. Con cada
actualizacion del modelo, la |A mejora en la comprension de
diferentes contextos, ayudando a entender mas matices entre
humanos, idiomas y acentos.

El modelo monolingue, que fue el primero en ser lanzado, se entreno
en un conjunto de datos en inglées. Por otro lado, el modelo
multilingue ha sido entrenado en un conjunto de datos que incluye
una amplia gama de otros idiomas, incluyendo francés, aleman, hindi,
italiano, polaco, portugues y espanol. Este modelo multilingue
todavia esta en su etapa experimental, aunque ya funciona bastante
bien para muchas tareas.

Speech Synthesis

Jnleash the power of cur cutting-edge technology to generate realistic, captivating speech in a wide range o7 |

Settings

Text

Rachel
Voice Settings

Eleven Monolingual v1

It is interesting to see such an analog and physically striking place in the midst of such a tex
In the world of entertainment, we experienced pop concerts in the street amidst the madnes
with artists performing through holograms took place in Seoul), themed stores for fans of tee
shows, among which Nanta, a cocktail of comedy, Korean cuisine, acrobatics and rhythm, a ¢
very Korean humor that demonstrates the important role of castronomy in Korean culture.
In addition, in the streets of Seoul I was struck by the gastroncmy, delicious, exotic, and omi
cducation of Korcans (to mention an anccdote, there are almost no litter garbage cans in the
is impossible to find a piece of paper on the ground), and, above all, the overwhelming prese
just everywhere; wherever you look, indoors or outdoors, there are displays of all sizes --but ¢
broadcasting messages and content non-stop. There are screens that are entire facades of &
storefronts, cubes and tetrahedrons with screens on all their faces, digital panels on every cc
everyone walks around the subway and the streets immersed in their perscnal screens; the |
phones.

And then there is the language barrier. Korean is an unreadable language for us and almost

. r - Sp——— [————— | | SRR |y = o mal o ocssnemacdhlo. Pp——— - Ry U \rreer
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Crealmagenes, Vectores, Textos
con laInteligencia Artificial de

Adobe.
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lextto
Image.

A diferencia de los modelos de |A tradicionales que dependen de
grandes cantidades de datos y poder de computo centralizado,
Adobe Firefly adopta un enfoque descentralizado utilizando la
biblioteca de imagenes de Adobe como fuente para las imagenes.

Firefly tiene un sistema de indicaciones facil en el que simplemente
escribes las palabras o descripcionesy el sistema generara
imagenes basadas en tu entrada. Ademas de la facil seleccion de
modos. Una contra seria la dificultad que MidJourney no encuentra
por ejemplo para utilizar imagenes que usen Copyright.

Otra caracteristica clave de Firefly es el "relleno generativo”. Esta
funcion te permite eliminar areas del fondo de unaimagen usando un
pincel estandar y luego pintar o renderizar un nuevo fondo usando
indicaciones de texto.

'\‘ [Beta) € Testnimage

celourful ant on the side walk of 3 busy street, lots of people, night, macro photogra phy shallow depth of field dslr vivid Muted misty
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a modern minimalist house built on a rugged shoi

"MidJdourney en
rhotoshop.

La nueva funcionalidad beta de generacion de imagenes con |A en
Photoshop, conocida como Generative Fill, permite agregar,
extender o eliminar contenido de tus imagenes de forma no
destructiva, utilizando simples indicaciones de texto para lograr
resultados asombrosos. Esta funcionalidad utiliza la tecnologia
Adobe Firefly y esta disponible en la aplicacion Photoshop (Beta).

Si quieres generar un nuevo objeto, seleccionas el area de laimagen
donde deseas que aparezca el objeto, haces clic en el boton
Generative Fill y escribes una breve descripcion del objeto que
deseas que Photoshop genere. Para eliminar un objeto, seleccionas
el objeto que deseas eliminar con cualquier herramienta de
seleccion, y haces clic en el boton Generative Fill sin escribir texto.
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Jassleccicnar
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You Tube Videos:

Using ChatGPT Al to Create Animations (After Effects GAMECHANGER)!):
Crea expresiones v scripts con ChatGPT como un experto - After Effects

ChatGPT changed how I work in After Effects FOREVER

After Effects + ChatGPT Al & & (Mind Blown ) EI I |aces de

Automatiza tus COMPS con ChatGPT v archivos CSV - After Effects

Instalar Stable Diffusion [ 4
Instalar Control Net ]/l Z-eres
Stable Diffusion Models

Clonar Voces en Eleven Labs

Forosy Cursos:

Consejos para Prompts
Chat GPT-4, Al and After Effects - Reddit

Expression Session - Master Expressions in After Effects

Expressions trip
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https://www.youtube.com/watch?v=MHFgJRtxwDE&ab_channel=MotionbyNick
https://www.youtube.com/watch?v=W--QdvliOCs&ab_channel=MigAlejandro
https://www.youtube.com/watch?v=LpCxhE3Qgq0&ab_channel=JakeInMotion
https://www.youtube.com/watch?v=9crY0hJjq20&ab_channel=LearnAfterEffects
https://www.youtube.com/watch?v=-v2l2SlpoJo&ab_channel=MigAlejandro
https://www.youtube.com/watch?v=VXEyhM3Djqg
https://www.youtube.com/watch?v=LnqNyd21x9U
https://www.youtube.com/watch?v=4KR3E8ved3I
https://medium.com/mlearning-ai/an-advanced-guide-to-writing-prompts-for-midjourney-text-to-image-aa12a1e33b6
https://www.youtube.com/watch?v=51Ko3zDG28I
https://www.reddit.com/r/editors/comments/11s96fp/chat_gpt4_ai_and_after_effects/
https://www.schoolofmotion.com/courses/expression-session
https://motiondesign.school/courses/expressions-trip/

PROTOCOLO IA PARA PROCESOS AUDIOVISUALES / CONCLUSIONES

Independientemente de tener la capacidad de pediry crear
con mayor facilidad siempre vamos a necesitar tener un criterio y unaidea

para que estas herramientas, creen con sentido.
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